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instrukcja obstugi

Sterownik mikroprocesorowy PWM
EC-10H

Dla o$wietlenia LED RGB
wersja oprogramowania:



INSTRUKCJA OBStUGI

INSTRUKCJA OBSLUGI

Sterownik EC-10H to zmontowana i uruchomiona ptytka PCB, zawierajgca poza elek-
fronikg wtasciwg, dwa przyciski stuzgce do zmiany programoéw i ich ustawien oraz
6-pinowq kostke potgczeniowq umozliwiajgcq podtgczenie urzgdzenia do zasilania
oraz do sterowanych urzgdzen. Dodatkowo na ptytce umieszczona jest kostka zaci-
skowa umotzliwiajgca podtgczenie zewnetrznych przyciskdw sterujgcych (na przyktad
w przypadku gdy chcemy schowaé sterownik a przyciski wyprowadzi¢ na zewnatrz).
Sygnaty na poszczegdinych pinach kostek sqg opisane na ptytce PCB i wyglgdajg na-
stepujqco:

Minus zasilania

sterownika
Wg’écie na

dodatkow:

przycisk Plus zasilania

sterownika

Plus ﬁoscijlcmio g
wychodzqcy do
Ur%qdzehcll_Eé

Sygnat koloru
czérwonego do
urzqdzen CED (-)

Wspolny minus
obu przyciskow

W(yjécie na
dodatkow:
przycisk Sygfno’f koloru
onego do
urzqdzen LED (-)

Sygnat koloru
niebieskiego do
urzqdzen LED (-)

Sterownik podaje do urzgdzen LED takg samg wartos¢ maksymalng napiecia jak to,
podtqczone do jego zaciskdw zasilajgcych. Oczywiscie w zaleznosci od wybranego
programu chwilowa warto$¢ tego napiecia moze by¢ nizsza w zaleznosci od jasnosci
danego kanatu.

Urzgdzenie zostato zaprojektowane z myslg o sterowaniu o$wietleniem LED w wy-
konaniu RGB, ale nic nie stoi na przeszkodzie aby wykorzystac je jako trzykanatowy
sterownik efektéw. Wystarczy zamiast diod, tasm lub modutéw RGB podtaczyé na
przyktad frzy tancuchy jednokolorowych diod LED aby uzyska¢ w ten sposdb cie-
kawe efekty Swietine. Sterownik ,,poradzi” sobie nawet ze zwyktymi zaréwkami pod
warunkiem, ze nie przekroczq one poboru prgdu 2A na kanat!

Obstuga sterownika:

Urzadzenie po okoto 5 sekundach od ostatniego nacisniecia przycisku zapamietuje
aktualnie wybrany program efektow oraz stan funkcji ,pauvza” (wt./wyt.) w nieulotnej
pamieci. Wytgczenie zasilania sterownika lub przejécie w tryb ,uspienia” nie kasuje
tych ustawien, dlatego po ponownym wiqczeniu zasilania lub powrocie z trybu
»Uspienia” kontroler zaczyna prace z zapamietanymi ustawieniami. Nalezy jedynie
pamietaé, ze jedli zasilanie zostanie wytgczone przed uptywem 5 sekund od
ostatniego nacisniecia przycisku to ustawienia nie zostang zapamietane.
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STEROWNIK MIKROPROCESOROWY EC-10

Przycisk P:

1. Kazde jednorazowe wcisniecie przycisku (krétsze niz 1.5 sekundy) przechodzi do
kolejnego programu efektéw. W przypadku gdy przycisk zostanie wcisniety przy
ostatnim programie efektéw sterownik wroci do programu pierwszego.

2. Wcisniecie i przytrzymanie przycisku dtuzej niz 1.5 sekundy wytqcza sterownik i
wchodzi w tryb ,uspienia”, w ktérym sterownik pobiera minimalng ilo$¢ prgdu. (Wazne
w przypadku zasilania z baterii lub okumulotoro)

3. Jedli sterownik jest w trybie ,uspienia”, w celu jego za’rqczenla nalezy wcisng¢ i
przytrzymaé przycisk przez dtuzej niz 3 sekundy a nastepnie puscic. Sterownik wtgczy
sie na ostatnio uzywanym programie efektéw.

Przycisk O:

1. Kazde jednorazowe wcisniecie przycisku (krotsze niz 1.5 sekundy) zatrzymuje
aktualnie wykonywany program (funkcja ,pavza”). Dzieki temu mozna na przyktad
zatrzymac program na dowolnym kolorze lub jasnosci. Aby wréci¢ do wykonywania
programu wystarczy ponownie wcisngé przycisk. Sterownik pamieta stan pauzy i jesli
byta wcisnieta, to po ponownym wiqczeniu zasilania lub powrocie z trybu ,,uspienia”
urzqgdzenie wciqz bedzie zapauzowane.

2. WciSniecie i przytrzymanie przycisku dtuzej niz 1.5 sekundy resetuje sterownik i
wraca do wykonywania programu pierwszego. Zostaje réwniez zresetowana pamigc
programu oraz pamiec trybu ,pavza”.

Lista Programéw:

0. Ptywajace kolory nasycone 1 - Program ptynnie przechodzi przez wszystkie kolory
nasycone (intensywne kolory ztozone z maksymalnie dwoéch sktadowych). Czas
przejécia od jednego koloru podstawowego do drugiego to okoto 1.5 sekundy.

1. Pltywajgce kolory nasycone 2 - Program ptynnie przechodzi przez wszystkie kolory
nasycone (intensywne kolory ztozone z maksymalnie dwdch sktadowych). Czas
przejécia od jednego koloru podstawowego do drugiego to okoto 7 sekund.

2. Ptywajgce kolory nasycone 3 - Program ptynnie przechodzi przez wszystkie kolory
nasycone (intensywne kolory ztozone z maksymalnie dwoéch sktadowych). Czas
przejscia od jednego koloru podstawowego do drugiego fo okoto 30 sekund.

3. Plywajgce kolory pastelowe 1 - Program ptynnie przechodzi przez wszystkie
kolory pastelowe (jasne, mato nasycone kolory). Czas przejscia od jednego koloru
podstawowego do drugiego to okoto 1.5 sekundy.

4. Plywajace kolory pastelowe 2 - Program ptynnie przechodzi przez wszystkie
kolory pastelowe (jasne, mato nasycone kolory). Czas przejscia od jednego koloru
podstawowego do drugiego to okoto 5 sekund.

5. Plywajgce kolory pastelowe 3 - Program ptynnie przechodzi przez wszystkie
kolory pastelowe (jasne, mato nasycone kolory). Czas przejscia od jednego koloru
podstawowego do drugiego to okoto 30 sekund.

6. Ptywajace kolory szybkie — Program ptynnie i szybko przechodzi przez wszystkie
mozliwe do uzyskania kolory.

7. Plywajqgce kolory wolne - Program ptynnie i wolno przechodzi przez wszystkie
mozliwe do uzyskania kolory.
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8. Skokowo zmienne kolory nasycone 1-Program skokowo zmienia kolory nasycone
przechodzqc przez podobne odcienie (np.: czerwony, pomaranczowy, zotty,
zielony itd.). Czas $wiecenia jednego koloru to okoto 0.3 sekundy.

9. Skokowo zmienne kolory nasycone 2 - Program skokowo zmienia kolory nasycone
przechodzqc przez podobne odcienie (np.: czerwony, pomaranczowy, zotty,
zielony itd.). Czas Swiecenia jednego koloru to okoto 2.5 sekundy.

10. RGB - Program zapala sekwencyjnie trzy kolory podstawowe: czerwony, zielony
i niebieski. Kazdy z koloréw $wieci sie przez okoto 4.5 sekundy.

11. Stroboskop kolorowy 1 — Program migocze z duzqg czestotliwosciq kolorami
nasyconymi przechodzqgc miedzy podobnymi odcieniami. Czestotliwos¢ btyskow
to okoto 10 na sekunde.

12. Stroboskop kolorowy 2 — Program migocze z duzqg czestotliwosciq kolorami
nasyconymi przechodzgc miedzy réznymi odcieniami. Czestotliwo$¢ btyskdw to
okoto 10 na sekunde.

13. Stroboskop bialy szybki — Program migocze z duzq czestotliwosciq kolorem
biatym. Okoto 15 btyskéw na sekunde.

14. Stroboskop biaty wolny — Program migocze ze srednig czestotliwosciq kolorem
biatym. Okoto é btyskow na sekunde.

15. Zmienianie koloréow — Program symuluje fradycyjne reflektory z tarczqg kolorow.
Wyswietla dany kolor nasycony przez okoto 8 sekund a nastepnie zmienia kolor
szybko przechodzqc przez kilka innych ponownie zatrzymujqc sie na 8 sekund.

16. Gasnqgce kolory nasycone - Program zapala jeden z 6 koloréw nasyconych a
nastepnie ptynnie zmniejsza jego jasnos¢ do zera, tak samo postepujqgc kolejno
ze wszystkimi 6 kolorami. Dzieki funkcii ,pauza” program ten umozliwia zapalenie
danego koloru z dowolng jasnoscig. Wystarczy przy wymaganej jasnoéci weisngé
przycisk pauzy.

17. Gasngce odcienie biatego* - Program zapala jeden z 5 odcieni koloru biatego
a nastepnie ptynnie zmniejsza jego jasnos¢ do zera. Kolejne odcienie to:

- Biaty wynikajqcy z proporcji zastosowanego modutu LED RGB (wszystkie kolory na
100%)

- Biaty neutralny

- Biaty Zimny

- Biaty ciepty

- Biaty bardzo ciepty (symulacja oswietienia swiecq)

18. Ognisko* — Program symuluje o$wietlenie palgcego sie kominka lub ptomienia.

19. Woda* - Program symuluje kolory $wiatta odbitego od poruszajgcej sie wody.

20. Koguty policyjne - Program symuluje koguty policyjne oddajgc na przemian
dwa btyski czerwone i dwa niebieskie.

program w sterowniku dostosowany jest do tasm BriFlex RGB oferowanych przez nasz

%‘rrr;eA PVZK zastosowaniu innych zrédet $wiatta RGB odcienie koloréw mogq sie rézni¢ o
podanych-

Przy matych jasnosciach poszczegdlnych koloréw moze pojawic sie delikatny efekt
migotania. Zjawisko fo jest zwigzane ze sposobem tworzenia modulacji PWM i nie
jest spowodowanie wadliwym dziataniem urzgdzenia.

Kazdy z programow efektow jest zapetlony, tzn. dziata nieprzerwanie do momentu
odtgczenia zasilania sterownika lub wcidniecia dowolnego przycisku czyli urucho-
mienia dowolnej funkcji. Jezeli zasilanie sterownika zostanie odtgczone w trakcie
jego pracy to po ponownym podtgczeniu zasilania, sterownik automatycznie roz-
pocznie prace od ostatnio wykonywanego programu.
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MONTAZ
Urzgdzenie jest przystosowane do instalacji mechanicznej za pomocq czterech
otworéw montazowych w ptytce PCB oraz zatgczonych kotkdw dystansowych, dzieki
ktérym mozliwe jest usytuowanie ptytki w réznych miejscach montazowych.

Ptytka zostata zaprojektowana w taki sposéb aby zmiesci¢ sie nawet w ciasnej
przestrzeni typowej elekirycznej puszki instalacyjnej o srednicy é0mm. Zalecamy sto-
sowanie puszek gtebokich.

Sterownik jest tak zaprojektowany, aby w czasie pracy grzat sie w jak najmniejszym
stopniu, nawet przy duzym obcigzeniu. Dzieki temu nie trzeba stosowaé zadnych
metod odprowadzania ciepta. Nie zalecamy jednak szczelnego zabudowywania
urzqdzenia w matych, $cisle dopasowanych obudowach jedli planujg Panstwo ob-
cigzanie go prgdem wigkszym niz 2,5A na kanat.

EC-10H jest przeznaczony do montazu wewnatrz pomieszczen i mimo podniesionej
odpornoséci na warunki atmosferyczne nie nadaje sie do stosowania na zewnatrz
(chyba ze zostanie zastosowana obudowa o szczelnosci przynajmniej IP-65).

o 20y 60 o 00
H N )
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UWAGA!

Nalezy Scisle przestrzegaé maksymalnych ilosci tasm lub modutéw LED RGB ktére mogqg
by¢ podtgczone w jednym ciggu. llosci te zazwyczaj podane sq przez producentéw w
instrukcjach obstugi lub kartach katalogowych wykorzystywanych zrodet $wiatta LED.
Przyktadowo dla oferowanych przez nas tasm BriFlex maksymalny odcinek wynosi 5m. W
przypadku koniecznosci zastosowania wiekszej ilosci nalezy podtgczy¢ uktad zgodnie z
ponizszym schematem.

Zasilanie sterownika i modutow

—3
Tasma, listwa, modut lub inne Tasma, listwa, modut lub inne itd
Zrédto $wiatta LED RGB Zrédto Swiatta LED RGB :

Przy podtqczaniu do sterownika pojedynczych diod LED (RGB lub jednokolorowych)
nalezy zawsze stosowac dodatkowe urzgdzenia lub elementy ograniczajgce prad tych

diod takie jak rezystory lub drivery praqdowe (np.: ED-350 produkcji Enterius).

W przypadku podtgczania do urzqdzenia zewnetrznych przyciskdw sterujgcych nalezy
przestrzega¢ kilku podstawowych zasad:

. nalezy stosowac przewody do instalacii niskonapieciowych (YTDY, UTP) o przek-
roju nie mniejszym niz 0,5

. przy bardzo dtugich potgczeniach najlepiej sprawdza sie skretka komputerowa
typu UTP z potgczonymi rownolegle co najmniej dwiema parami

. nie nalezy uktada¢ przewoddw od przyciskdw razem z kablami elektrycznymi lub
innymi moggcymi indukowac¢ zaktécenia

. w celu unikniecia problemdw z niekontrolowanym przeskakiwaniem programow

warto stosowac przetqczniki dobrej jakosci (mate drgania stykow)

www.enterius.pl



STEROWNIK MIKROPROCESOROWY EC-10

INFORMACJE OGOLNE

Sterownik EC wykorzystuje do wytwarzania efektéw swietinych metode modulacji
PWM (modulacja szerokosci impulsu), dzieki ktdrej urzqdzenie posiada bardzo duzg
sprawnos¢ (mate straty energii), nie grzeje sie podczas pracy oraz mozna go stoso-
wacé do sterowania bardzo szerokq gamaq urzgdzen statoprqgdowych.

Dzieki zastosowaniu programowalnego mikroprocesora urzqdzenie jest bardzo mate
i jednoczesnie posiada spore mozliwosci. Dodatkowo sterownik po uaktualnieniu
oprogramowania zostaje wzbogacony o nowe funkcje lub programy - uzytkownik
ponosi wéwczas jedynie koszty zakupu mikroprocesora z nowym oprogramowaniem
(jest to koszt znacznie nizszy w poréwnaniu z kompletnym nowym urzqdzeniem).
Firma Enterius nieustannie rozwija swoje produkty, w tym takze udoskonala oprogra-
mowanie dla sterownikéw EC. Numer najnowszej wersji oprogramowania mozna za-
wsze znalezé w serwisie internetowym firmy: www.enterius.pl, gdzie mozna réwniez
zamaéwicé mikroprocesor z najnowszq wersjg oprogramowania.

DANE TECHNICIZNE
Znamionowe napiecie zasilania: 8-24VDC
Maksymalny pobdr prgdu: 25mA (sam sterownik)
Pobdr prgdu w tfrybie uspienia: <2mA
Zakres temperatur pracy: -5... +55°C
Obcigzalnos¢ prgdowa wyjsé: ciqgta: 2A, max(15s): 2,5A/kanat
Sygnat wyjsciowy: PWM (Pulse Width Modulation)
Czestotliwosc: >300Hz
Rozdzielczo$¢ PWM: 255 krokéw
Polaryzacja pracy: wspdiny plus
Wymiary: 50x59x23 mm

Istnieje mozliwo$¢ zwiekszenia obcigzalnosci prgdowej wyjs¢ poprzez zatozenie na
franzystory radiatoréw odprowadzajgcych ciepto. Radiatory pasujgce do sterownika
EC-10H mozna zakupi¢ bezposrednio w firmie Enterius lub w sklepie internetowym
www.enterius.pl

Urzgdzenie posiada wbudowane zabezpieczenie przed odwrotng polaryzacjq oraz
przeciwprzepigciowe. Mimo wszystko zalecamy jednak stosowanie zasilaczy wysokiej
jakosci, rowniez wyposazonych w zabezpieczenie przeciwprzepieciowe. Diody LED
to elementy wyjatkowo wrazliwe na przepiecia, wiec warto stosowac wszelkie do-
stepne $rodki ochrony aby cieszy¢ sie z ich dtugiej zywotnosci.

Zastrzega sie prawo wprowadzania zmian parametréw technicznych i wyglgdu bez uprzedzenia. Ni-
niejsza instrukcja jest aktualna w momencie wydruku i jest chroniona prawem autorskim. Bez wyraznej
pisemnej zgody ENTERIUS F.H.U. zadna czes¢ tej instrukciji nie moze by¢ w jakimkolwiek celu powielana
ani tez przekazywana w zadnej formie, elektronicznej lub mechanicznej, wiqczajge w to fotokopio-
wanie lub innego rodzaju zapis.
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